Witéj, stolemie! Mito Cie poznac! Spéjrz, co trzymam
w rekach. Uwielbiam muzyke i przepadam za akorde-
onami! Tak je kocham, ze postanowitem zamieszkac
wtasnie tu, przy Muzeum Akordeonu, aby zawsze
mie¢ blisko do moich ulubionych instrumentéw.
Bardzo mi sie tu podoba, nawet zaczqtem blizej

poznawac historie Koscierzyny. Zauwaz, ze rynek ma
ksztatt kwadratu. Sam nie przypuszczatem,
ze w tym uktadzie zachowat sie od sre-
dniowiecza, czyli dobre kilkaset lat!
O, a tam, na podwyzszeniu,
stojg miniatury kamienic
tej pierzei rynku. Podejdz
tam i sprawdZ, czy
wszystko jest tak, jak
W rzeczywistosci.

Na rogu rynku stoi kamienica z bardzo charakterystyczng wiezyczka,
ktora u dotu ma znany wszystkim koscierzakom detal - ta posta¢, a raczej
twarz, to koscierski maszkaron.

Stan tak, by maszkarona miec za plecami i kieruj sie wzdtuz sciany rynku
prosto w strone kosciofa. Tam czeka na Ciebie zadanie.

Zadanie:

Odrysuj po prawej stronie przerywanej linii kontur jednego z duzych
okien kosciota. Skorzystaj z makiety — miniatury. Zwré¢ uwage, ze okna
sg bardzo wysokie i fagodnie zaokraglone u gory. Przyjrzyj sie zwien-
czeniu dachu: ta ozdobna wiezyczka to tzw. hetm. Takze jedna z naw
wyroznia sie od reszty — zwrd¢ uwage na ozdobne zwiericzenie fasady.
Te cechy potwierdzajg, ze kosciét Swietej Tréjcy zostat wybudowany
w stylu neobarokowym.

(zas przejscia: 2-2,5 godziny

Jak gtosza legendy, Kaszuby zamieszkane byty niegdys nie tylko przez
ludzi. Sposréd wielu niespotykanych dzis istot, jak krosniata, purtcé i sy-
rené, wyrézniaty sie stolemé. Byty to olbrzymy o wielkiej sile i nieztomnym
charakterze. Skruszy¢ potezne gtazy czy rozkopa¢ wdzydzkie jeziora -
nie byt to dla nich zaden problem. A ludzie przy nich byli mali, jak liliputy...

L

- r L
SRS S

d#00¢(¢€r

<

ek

Dzysé Té jes stolemd!
Dzis Ty jestes stolemem!

Przejdz STEGNA STOLEMOW i poznaj Koscérzna z perspektywy olbrzymaow.
Pamietaj, jestes bardzo duzy! Uwazaj, zeby nikogo nie rozdeptac!

Twoim zadaniem bedzie odnalezienie stoleméw, ktére skryty sie
na terenie miasta.

Kazdy kolejny stolem pokaze Ci co$, co najbardziej zachwyca g_o v’
- w Koscierzynie. i
. 1 L
Odczytuj wskazowki, rozwiazuj zadania i stuchaj uwaznie
przewodnikéw-stoleméw — one podpowiedza Ci, co masz robic!
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Nagrode odbierzesz na mecie éry w Muzuem Kolejnictwa,

H ktore jest czynne: pn. 10.00-16.00, wt.-nd. 10.00-18.00.

) S erce Lokalna Organizacja Tﬁrystyczna nSerce Kaszub” .
ul. Swietojariska 5e, 83-400 Koécierz!/_ya';f\gl. 790200 21181
Ka YA b www.lot-sercekaszub.pl ¥\ ; EaaY

\ﬂ j Ciekawostka

W miejscu duzego kosciota, ktory widzisz, wczesniej stat

o wiele mniejszy, murowany kosciétek. Po nim pozostato
ogrodzenie, ktore na nowy kosciét byto... za mate.
Dlatego czes¢ muru ,wtopita sie” w sciane kosciota.

Gdy juz wykonates zadanie, przejdz ulicami Koscielng (przy pomniku
ks. Heyke w lewo), Ogrodowg i Miyriskg do gtéwnej arterii miasta — ul. Wojska
Polskiego. Przejdz przez te ulice i kieruj sie w prawo. Po drodze wypatruj
z lewej strony goérujgcego nad otoczeniem pomnika. Tam czeka kolejny
stolem, ktéry przekaze Ci dalsze instrukcje.

Witaj, poszukiwaczu przygdd! Ta wysoka postac,
ktérej czytam, to generat Jozef Rufin Wybicki
herbu Rogala, twdrca stéw hymnu narodowego
Polski. Urodzit sie niedaleko stqd,
w Bedominie. W domu, w ktérym
mieszkal, obecnie dziata
Muzeum Hymnu Narodo- ‘
wego. Na tablicach, ktdre stojq
przy tym placu, zamieszczono (S
wiecej informacji o tym waznym %3
i zastuzonym'mezu stanu.

O, O,

Wré¢ na chodnik przy ul. Wojska Polskiego. Widzisz kosciét Swietej Tréjcy?
Poszukaj wzrokiem innego duzego, ceglanego budynku. Na jego szczycie
zobaczysz metalowy krzyz. To dawny Zaktad Najswietszej Marii Panny,
obecnie szkofa podstawowa. Obok niego stoi mata, ale bardzo wazna
neoromanska kaplica Siéstr Niepokalanek. Co faczy obie te swiatynie?
To dwa koscierskie sanktuaria maryjne — Patronki Koscierzyny — Matki
Bozej Koscierskiej Krolowej Rodzin (obraz) i Matki Bozej Bolesnej (drew-
niana pieta). Oba te wizerunki zwiericzone koronami papieskimi znajduja
sie na terenie jednej parafii, co jest ewenementem na skale europejska.

Przejdz teraz przez parking i kieruj sie w strone bramy placu imienia
$w. Jana Pawta Il. Zaraz przed brama wejdz na teren targowiska.

Ciekawostka
Niezmiennie od ponad 100 lat targ w Koscierzynie odbywa

sie we wtorki i pigtki. Dawniej bazar znajdowat sie na
rynku miejskim, teraz w miejscu, gdzie obecnie jestes.

: Przejdz przez ten teren prosto, az do ul. Diugiej. To jedna z najpiekniej-
- szych koscierskich uliczek. Zapraszam Cie na spacer po niej. Wypatruj
postaci po lewej stronie.
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Stamtqd zobaczysz KoScierzyne oczami stolema.

Nazywam sie Aleksander Majkowski,
jestem medykiem i pisarzem. Urodzitem
sie w Koscierzyniel7 lipca 1876 r. Zanim
wyjechatem na studia, ukoriczytem tutej-
szq szkote powszechngq i progimnazjum.
Och, a jak Tobie podoba sie moje rodzinne miasto?
; Cho¢ mieszkatem w Berlinie, Monachium, Ziirichu,
czy Sopocie, myslami zawsze wracatem do Koscierzyny.
Piszqc ,Zécé i przigodé Remusa” (,Zycie i przygody
Remusa”), przywotywatem wspomnienia z mfo-
dziericzych lat... Co prawda ide w przeciwng
strone i nie moge Ci towarzyszy¢, ale | "
zycze Ci mitego spaceru. Do widzenia! | A3
Ach, jeszcze jedna sprawa - jesli spotkasz ||
Remusa, pozdréw.go ode mnie!
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Przejdz ulica Dtuga az do rynku, gdzie'-_sﬁ{')_ (
w lewo, w ulice Stodowa. Podazaj naprzéd pod ar!
dami i wypatruj osamotnionego filaru, pod kit I
znajdziesz kolejnego przewodnika. ok 2
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Ufff, alez te beczki sq ciezkie! Nie bede narze- TR
kac, bo niose je do mojego przyjaciela, Akordiusza. 3 :‘3'

Pamietasz? Stoi przed Muzeum na rynku. Ale czy,

widziates juz wszystkie mate uliczki, ktdre

odchodzq od rynku? Jesli chcesz je zobaczy¢ nie tylko na
mapie, ale takze z wysokosci, wejdZz do hotelu w budynku

browaru i spytaj o mozliwos¢ wejscia na punkt obserwacyjny. Adx




'w prawo ul. Miodowa do ul. Swietojanskiej. Przystar na
gu — stamtad zobaczysz stojace w oddali na wzniesieniu
budynki urzedéw miejskich i powiatowych. Rozpoznasz je po
herbie Koscierzyny umieszczonym na szczycie $ciany.

W tym miejscu skre¢ w lewo pod gére. Kieruj sie do kosciota z krzyzami
na dachu.

Tam wykonaj dwa kolejne zadania. Po nich dowiesz sie, ktoredy is¢ dalej.

Zadanie:

Pamietasz zadanie przy kosciele Swietej Trojcy? Teraz po drugiej stronie
przerywanej linii narysuj kontur okna kosciota Zmartwychwstania Pan-
skiego. Uwaznie przypatrz sie miniaturze. Wysokie, zakoriczone ostrymi
tukami okna, przypory wzdtuz $cian kosciota i strzelista wieza to cechy
architektoniczne, po ktérych rozpoznajemy styl neogotycki. W tym stylu
wybudowano na Pomorzu wiele $wiagtyr ewangelickich.

Ciekawostka
Zabudowa ulicy po lewej stronie wyraznie rézni sie od
prawej strony. W miejscu obecnego osiedla mieszka-

niowego znajdowat sie kiedys budynek hotelu, prze-
ksztatcony poézniej na tzw. Dom Katolicki, a w okresie
llwojny Swiatowejbedacy siedzibg NSDAP. W marcu 1945r.
Niemcy, niestety, wysadzili go w powietrze.

Przejdz na druga strone ulicy i stan obok drogowskazéw. Odczytaj
odlegtos¢ do rynku i sprawdz, czy faktycznie tyle wynosi (przyjmij, ze
duzy krok to ok. 1 m). Idz ulicg Swietojanska az do znaku,,ul. Zrédlana';

Mmmm.... ale pycha! O, witaj stolemie!
CouCiebie? Sprawdz, prosze, czy nie da sie rozwiqzac
kokardki od mojego fartucha. Jeszcze trzy buteczki
temu byt na mnie dobry! Ach, zapomniatbym!
Czeka na Ciebie ktos bardzo wazny! Zatrzymat
sie na rynku, koto fontanny. W swojej karze trzyma mndstwo
ksiqzek, ale kilka z nich wypadto i przez to stracit rachube. Prosit,

zebys pomdgt mu je wszystkie policzyc. Liczbe wpisz tu ~a
Gdy juz to zrobisz, wejdZz w ul. Partyzantéw (za maszkaronem)).

IdZniq azdo ul. L. Szopiriskiego i przejdZ na drugq strone. Aby dowiedzie¢
sie, czyje imie nosi wzgdrze, na ktérym stojq budynki urzedowe, wejdz
po schodach i szukaj tablicy informacyjnej. Znajdziesz na niej
wiadomosci o wzgdrzu, postuzy Ci ona takze do rozszyfro-
wania miejsca, w ktérym znajduje sie kolejny stolem.
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Zadanie: Tablica informacyjna jest kluczem do szyfru. Ponizej znaj-
dziesz wspotrzedne liter, ktére trzeba odnalezé. Postuz sie wzorem
A:B:C. A to numer wiersza w tekscie, B to numer stowa w wierszu, a C to
numer litery w tym stowie. Korzystaj z tekstu w jezyku polskim, nie licz
jako wiersz tytutu, a jako stowo zaliczaj takze pojedyncze litery, np.,,i".
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Chyba widziatem Cie w jakims filmie! Nie? Na-
prawde, przypominasz mi kogos. Och, poszukaj moich
bréléw, moze faktycznie niewyraznie widze... Ale do rzeczy.
Poznates juz nazwe tego wzgdrza, ale nie wiesz jeszcze,
Ze zostato ono przekopane po to, by méc wybudowac
ul. Wojska Polskiego. Aby zobaczy¢ to miejsce, stan tytem
do mnie i idz ciggle prosto, ulicq 3 Maja. Zatrzymaj sie
przy ostatnim budynku - znajduje sie na nim pamiqtkowa tablica.
Gdy jq przeczytasz, rozejrzyj sie. Zauwaz, ze po drugiej stronie
ul. Wojska Polskiego réwniez sq schody — ulica za nimi takze nosi na-
zwe 3 Maja. Zejdz po schodach, przejdz przez najblizsze pasy obok
Ronda Kaszubskiego i idz w lewo, do parku. Przejdziesz tam po moscie
nad rzeczkq - to Bibrowa, zdrobniale nazywana Bibréwkq. Gdy dojdziesz
do skrzyzowania z sygnalizacjq swietlng, zobaczysz przed
sobq rozwidlenie drég. IdZ w lewo, pod gore. Na wiadukcie
zejdZ drugimi schodami po prawej stronie. Dwa razy
przejdz przez ulice. Idz prosto, ciggle chodnikiem po
lewej stronie ulicy. W oddali po prawej stronie, za
torami, bedziesz widzie¢ odrestaurowany i &y oA
dworzec kolejowy. Przejdz przez kolejne @
pasy i idz ulicg Towarowgq, az do
Muzeum Kolejnictwa. Tam

czeka mdj brat. -
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Gratulacje!
Juz dzwonit do mnie braciszek, ze do
mnie idziesz. To byta dfuga droga,
ja do niego jezdze pociggiem...

W budynku za mnq odbierzesz

nagrode za Twoje dzisiejsze dokonania!
Brawo, jestes naprawde
WIELKIM STOLEMEM!

stegna - Sciezka o czyt. te”
Koscérzna — Koscierzyna é czyt. krétkie e”
miedwiédz - niedzwiedz é czyt.ily
stolem - olbrzym 6 czyt.y/u
Kaszébé - Kaszuby aczyt.an
wésziwk — haft U czyt. fu/ty”

kara - taczka
akordion - akordeon
bana - pociag
krosniata - krasnale
purtcé — kaszubskie diabty
syrené — syreny
bréle - okulary

1. Plac w centrum Koscierzyny, z ratuszem, pomnikiem
i fontanna.

2. Miejsce warzenia piwa.

3. Nazwa ulicy prowadzacej od kosciota
Zmartwychwstania Paniskiego do ul. Zrédlanej.

4. Zabytkowe budynki w miescie, czesto na parterze
mieszczg sie sklepy, a na pietrach mieszkania.

5. Zwierze w herbie miasta.
6. Wedrowiec z kaszubskimi ksigzkami na taczce.
7. Ksiezniczka, wtadata Ziemig Pirsna.
8. Pociag napedzany goraca woda.
9. Nazwisko generata, autora stow IR
hymnu narodowego Polski. ‘\)i, W B s
10. Kamienna twarz - ptaskorzezba, G T \
N
ozdoba wiezyczki. 10' v N |
11. Nazwisko wybitnego pisarza kaszubskiego, *Qﬁ
lekarza, dziatacza spotecznego, jego pomnik i \ .
znajduje sie przy ul. Dlugie;j. N W
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